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Sitzungsziele:

» Prasentation einiger erstellten Dokumente
» Besprechung des Designs der Prototypen
» Pagingverfahrens des Betriebssystems Windows
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Resultate

Hier zusammengefasst die Bemerkungen von Herrn Glatz zu den Présentation
einzelnen Dokumenten:

Allgemeines:
Verweise auf weiterfihrende Informationen
(Dokumente / Textabschnitte), Fussnoten usw.

Projekt Management Plan:
Risikoabschatzung, kurze & ausdrucksvolle
Massnahmen&Vorkehrungen

Prioritdten der AP’s Gberdenken
Abgabetermine / Spezifizierung der Abgaben

Anforderungsspezifikation:

Einfach zu beantwortende Anforderungen formulieren
(teils schwammig)

Trennung Anforderungen an die Prototypen

Leider blieben keine Zeit mehr flr eine Durchsicht der Analyse Zeitbegrenzung
der 1. Iteration, sowie des Designs der Prototypen.

Leider auch fir den Zeitplan und die Zeiterfassung blieb keine

Zeit mehr Ubrig.

Herr Glatz schaut sich die Analyse und das Design noch an und
gibt den Teammitgliedern noch ein Feedback.

Fragen betreffend einiger Designentscheidungen konnten nicht Fragen
vorgebracht werden, darunter eine Lbésung um das
Pagingverfahren von Windows clever ausnutzen oder nachbilden

zu kénnen.
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Aufgabenliste
Aufgaben
Sitzungsprotokoll schreiben FLO
Anforderungsspezifikation tGberarbeiten / klarere Formulierungen, FLO
Prototypenanforderungen definieren
Projekt Management Plan / Risikoanalyse, Prioritdten und Referenzen, FLO
Terminplan Uberarbeiten
Prototyp Rohdatengenerierung entwickeln / speziell der Algorithmus WIM
Prototyp Visualisierung realisieren / Managed DirectX 9.0 erlernen FLO
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